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ANEXO VI - REFERENCIA PARA PROPOSTA DE CURSOS E RESPECTIVAS CARGAS HORARIAS

MINIMAS

QUALIFICACAO

CURSO

Animador digital

Animador em 3D

Animador em Stop Motion
Desenhista de animacgao
Animagao 2d - Cut-out
Roteirista de animacgao

Editor de video

Finalizador de Video

Operador de camera

Fotografo

Operador de Audio

Operador de Edi¢do de Audio
Operador de Gravagao de Externas
Operador de Software De Animagao 2d
Operador de Videografismo
Sonoplasta

Eletricista de audiovisual
[luminador Cénico

Figurinista

Assistente de Producao Cultural

CARGA HORARIA
600
760
44()
400
160
260
180
384
250
190
200
260
200
300
160
240
240
200
180
192



Fundo Setorial DE DESENVOLVIMENTO Agéncia Nacional

do Rudiovisual DO EXTREMOSUL da Cinemna
APERFEICOAMENTO

CURSO CARGA HORARIA
Fotografia digital e tratamento de fotos 64
Concepgao de Projetos Audiovisuais 60
Captacao de Recursos Para Projetos Audiovisuais 24
Animacao de Personagens 3d 60
Processos Avangados de Animagao 40
Legislacao, Gestao de Direitos e Contratos no Setor 36
Audiovisual

Financiamento para o Conteudo Audiovisual 36
Gestao do Negocio Audiovisual 36
Gestao Financeira e Contabil no Audiovisual 36
Distribuicao de Conteudos 36
Coprodugao Internacional 36
Processos Avancados de Animacao 40
Rigging de Personagens 3d 40
Desenho de Humor E Quadrinhos 60
Desenho de Personagens e Cenografia 80
Desenho E Criacao de Personagem 32
Desenho de storyboard 64
Introducao ao Stop Motion 40
Modelagem 3D 60
Oficina do Desenho 40
Processo de roteirizagao 40
Operagao de Sistemas de Sonorizagao 20
Pintura Digital com Tablet e Photoshop 32
Técnicas de Edi¢ao de Sons 48
Fundamentos Técnicos de Som Para Audiovisual 60
Gravacio de Audio em Estudio 16
Técnicas de mixagem para som Aovivo 20
Pratica em Ferramentas de Dinamica do Audio 16
Utilizagdo de mesas de Audio digital 40
Luminotécnica 72
Técnicas de iluminacao 60
Tecnicas de Modelagem De Personagem E Cenografia 16
Técnicas de Produgao de Jogos - RPG (roleplaying games) 80
Técnicas de stop motion 120

Teoria da luz e cor Para Video 80
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Video: Evolucao e Aspectos Técnicos 40
Videomapping - Mapeamento de Video 40
Finalizagdo de Video Utilizando Final Cut X 40
Colorimetria de Video 60
P6s-produgao em After Effects 60
Roteiro Para Cinema 40
Roteiro Para Documentario 40
Roteiro Para Novas Midias 40
Roteiro Para Publicidade 40
Roteiro Para TV 40
Producao Para Cinema 40
Producao Para Documentario 40
Producao Para Novas Midias 40
Producao Para Publicidade 40
Producao Para TV 160
Producao Para TV e Cinema 40
Operacao de Camera utilizando Drone 20




